93 Polodokreslové doplnovacky

Komentar k dopliiovacce je v zdhlavi pdf 75. Jednotlivé stranky jsou vénovd-
ny vpisovanému znaku (pdf 75), krizovani (pdf 76 a 77), legendé (pdf 78 a 79),
typu policka (pdf 80 az 83) a sméru vpisovani (pdf 84 az 92).

Dokreslovky jsou kriZovky, kdy v zaddni chybi obrazec (tedy lustitel ma k dis-
pozici jen nadpis a legendu). Pro tyto ulohy, které jsou urceny nékolika desit-
kdm ndrocnych lustiteld, vyuZivd autor snadno dostupny ctvereckovany papir
(Fesitelské prebory). Tento ,Ctyruhelnikovy rastr” slouZi lustiteli i pro zdoldva-
ni tzv. specidlnich uloh - sdruZend obrdzkova legenda (pdf 52), vyplrikovad le-
genda (pdf 53), Cislovand legenda (pdf 55) Ci tzv. ,Sikmé kriZovky“ (pootoce-
ny ctvereckovany papir o 45°, pdf 54). Nebyl by problém na resitelskych pre-
borech predkldadat i ulohy v sitce trojuhelnikové Ci Sestituhelnikové. Stacilo by
zajistit prislusny rastr a hlavné v legendé radit legendové vyrazy podle sprav-
né ocislovaného obrazce (obdobné jako u ,,Sikmych kriZzovek”). V korespondec-
nich soutéZich se predkladaji navic i tzv. ,,kruhovky” (sméry vpisovani kruho-
vité a paprskovité). Takovdto kfiZovka se lusti také na ¢tvereckovaném rastru
a svinutim obdélniku dospéjeme k autorskému obrazci - kruhovce.

Jak je z obsahu webu patrné, predmétem mého zdjmu nejsou ,,dokreslovky” -
kriZovkové ulohy, ve kterych chybi obrazec. Pro sirokou lustitelskou verejnost
staci tzv. polodokreslovka. Predpona polo- (¢ldnek 49) se pouZiva i pro dalsi
krizovkové prvky (napriklad pro typ kfiZovdni - poloretézovka, pdf 25/1 ¢i typ
legendy - polovyplriika, pdf 45/2), nejen tedy pro neuplny obrazec, a to v pfi-
pade, kdyZ neni prislusny prvek vyuZity v celé kriZovkové uloze. Tuto predpo-
nu pouZijeme i v pfipadé, kdyZ se neuvedou v obrazci tfeba jen dvé rozdélo-

vaci znacky (napfiklad pdf 14/1 a 2). Polodokreslovkami musime oznadit i tlo-
hy v pdf 45/2 a 3, protoZe jsou lustiteli vlastné pfedem ddny dvé silné obryso-
vé linky. Uvedené rastry umoziiuji lustiteli ihned zahdjit zdoldvdni takovéto
ulohy (nemusi pidit po ¢tvereckovém papiru). Kdyby nebylo v zaddni téchto
dvou uloh uvedeno podbarveni tajenky, slo by o dokreslovku a v nadpisu by
vypadla predpona polo-. Ale dokreslovky nejsou predmétem mého zdjmu -
jsou urceny velmi uzkému okruhu zdjemcu (v roce 2025 se jiZ nedopcitdme ani
jedné stovky).

Z uloh s neuplnym kriZovdnim Ize jako polodokreslovku predloZit pouze vice-
smérku vpisovaci - jakysi opak vicesmérky vyskrtdvaci (prvni dloha byla otis-
téna v mésicniku Lusténka v roce 1996, a to v Ctyruhelnikoveé sitce). Jak je zrej-
mé z uvedenych prikladd k lusténi nejen na této strané, Ize obtiZnost predkld-
danych uloh snadno regulovat. Na zdaver tohoto komentdre nutno jesté kon-
statovat, Ze vicesmérky neobsahuji Zadné rozdélovaci znacky. Ostatni kriZov-
kové ulohy s netiplnym kfiZovdanim maji rozdélovaci znacky jen v nékterych pri-
padech, napfiklad pfi vyuZiti Fetézového kfizovdni (pdf 51/1).

Vyskrtdvaci vicesmérky prevazZuji (pdf 3; 7/4; 10/1, 3, 4; 11; 16; 17/3; 27/4;
29/4; 40/3; 41/4; 57/2; 60/3; 83 - v obrazci jsou vyplnéna vsechna policka kro-
me polic¢ek s tajenkou ¢i heslem), a to s legendou obrdzkovou, textovou &i vy-
plrikovou.

Vpisovaci vicesmérky se predkladaji méné casto, a to opét s riznym typem le-
gendy (pdf 10/2; 17/1, 2, 4; 26/3; 57/3; 84).

Ddraz je kladen i na nazaménitelné terminy - smér a smysl vpisovani.

Z myslenek polského satirika Lece .4
(Viz tajenku)! Vyrostes-li z vlastnich“
snt, mazZes se octnout v cizich.

PISMENNA POLOVYPLNKOVA POLOMOZAI-
KOVA POLODOKRESLOVA CTYRSMERKA
Mozaikové linky tvori heslo ulohy

ji, kde se rube.

nych Zzehem.
V kazdém ze Ctyr smérud vpiso-
svisle a dva Sikmé sméry - jsou

vidy dvé moZnosti zapisu (tedy
celkem osm odstavcl legendy).

jenky. - W. OKR.

2: 1. Velky vojensky zapas. - O. Opét. - P.
Ziskavani véci za penize. - Q. Misto ve slo-

3: X. Tenka vrstva pokryvajici povrch néce-
ho. - Z. Schranka na popel osob pohrbe-

4: D. Prislusnik vysoké Slechty v Anglii. - F.

vani - UhlopFiéné vodorovné + Opak kladu. - b. Bici nastroj.

5: N. Prvni dil tajenky. - O. POUPATKA. - R.
BRATISLAVA. - T. OCEAN. - V. Druhy dil ta-

Na uvod tohoto komentdre je vhodné uvést

néco z KriZovkadrskych zdsad (¢ldnek 2, odst. B.2.):

Dvé zdsady pro tvorbu vicesmérky (jako varianty dopl-
riovacky):

a) Minimdlné dva znaky kaZdého vpisovaného vyrazu
(hlavni princip doplriovacky, kiiZzovkové ulohy s nelpl-
nym kriZovdnim), se museji kfiZovat s dalsimi vyrazy, re-
spektive s tajenkou i heslem. Pritom aspon jeden znak
kaZdého vpisovaného vyrazu musi byt vyskrtnut pouze
jednou (kaZdou nové vedenou carou musi byt totiZ vy-
Skrtnut dalsi vpisovany znak).

b) V kaZdém sméru vpisovdni jsou mozné vzdy dva zpu-
soby (smysly) zdpisu, napriklad pro smér , kruhovity” ¢i
,burikovity” - ve sméru a proti sméru chodu hodinovych
rucicek; pritom autor nemusi pro vpisovdni vyuZit
vsechny rddky, sloupce apod. ve zvolené sitce. KaZdy
pouZzity smér vpisovdani musi uplatnit vZdy oba smysly

1: G. Pfislovce a spojka. - H. Leukokratni Zu-
la. - K. Dubové lesy. - M. Vyvy3enina vy-
tla¢ena pfi tisku na rubu papiru; zastupce
ditéte pfi kitu.

6: Q. BAKARAT; KARATEL. - R. PITAVAL.
7: B. RADIO. - K. BRK.

8: C. KRTINEC. - D. ACTOR. - F. LETORA.
Pomuicka: 1: H. Ekerit. - 4: b. Incus.

zdpisu (hlavni princip vicesmérky). Mj. pocet pouZitych
smérd vpisovdni vede vZdy k dvojndsobnému poctu od-
stavci legendy.

Odlisnosti pri lusténi polodokreslovych vicesmérek od
(polo)dokreslovych kiiZovek a pozndmky k této uloze:
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1. Ve vicesmérce je nejkratsi vpisovany vyraz tripismen-
ny (vychdzi to ze zdsad pro tvorbu této ulohy).

2. Lustitel voli jiny postup pri zdoldvdni polodokreslové
vicesmerky. TotiZ , klasicky zptsob” - nalezeni prvniho
kriZzovani v (polo)dokreslové kriZovce a postupné pak
nalézani dalSich kriZujicich se vyrazi - nelze primo
uplatnit, protoZe nékteré sloupce nebsahuji vpisované
vyrazy.

3. Tajenka byvad prevazné v tzv. nelegendovaném smé-
ru, ale nejednd se o ,skrytou” tajenku (pdf 68), jeji
umisténi prozrazuji podbarvend policka. V predloZené
Ctyrsmérce je tajenka v legendovaném sméru, jednd se
vsak o vyraz tajenkovy a nelze ho povaZovat za vyraz
vpisovany (vyskrtdvany) - tedy vsechna policka této ta-
jenky by mohla byt ,vyskrnuta“ vicekrdt.

4. Obrazec polodokreslové vicesmérky nelze samozrej-
mée uplné vypustit. Pro lustitele ndrocnych svazovych re-
Sitelskych soutéZi by stacil ocislovany rastr tlohy a snad
jesté jedno kriZovdni vyrazu (porub x brk), tim je ddna i
cdst obrysu obrazce - sloupce P, Q a R). PredloZend po-
doba md navic danou ¢dst obrysu a umisténou tajenku.
5. Obtiznost Ize snadno regulovat (tykd se to vsech kri-
Zovkovych prvku), zména podoby zaddni ovlivriuje nad-
pis.

Obrazec - Ize uvést kompletni obrys nebo jen heslo vy-
tvorené z mozaikovych linek (z nadpisu pak vypadne
,polomozaikovd*), rozdéleni policka spravnou uhlopric-
kou je jednozacné ddno uhlopricnymi sméry vpisovdni.

Legenda - ztiZzenim by bylo uvést textovou legendu ve
vsech odstavcich legendy ( z nadpisu by pak vypadlo
,polovyplrikovd“).

Postup predlustitele:

1. Po prostudovdni legendy zjistil, Ze v Sikmém sméru (smysl|
zdpisu 5 a 6) jsou v sloupci R dva vyrazy. ProtoZe ma tento
sloupec 11 zdkladnich (Ctyruhelnikovych) policek a uvedené
vyplrikové vyrazy v tomto sloupci (BRATISLAVA, PITAVAL) cel-
kem 17 pismen, musi se tyto vyrazy kfiZovat, respektive je v
sloupci ,mozaikovani“.

2. | kdyZ zacal vpisovat oba proti sobé jdouci vyrazy tplné od
kraje (sprdvny usudek potvrzuji mozna krizovdni brk x
Bratislava a pitaval x ekerit - vyuZiti pomicky 1: H. EKERIT),
usoudil, Ze v tomto sloupci musi byt pilend (mozaikovd) po-
licka.

3. Nabizi se krizovani Bratislava x pitaval, aby se oba vyrazy
do sloupce vesly, resi tento problém dvé mozaikovd policka.
4. Pak 1: M. PROTISK, KMOTR a BRATISLAVA se musi kfiZo-
vat - atd.
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